76. oddil JUNAKA v Praze
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O Knize Sipu:
Mily KRHUTE,

uspéSné jsi splnil Novackovskou zkouSku a ceka Té& kromé jinych
oddilovych radosti i jedna ze zakladnich ¢tyF povinnosti Krhita, tedy radné
pInéni oddilovych zkousSek.

Oddilové zkousky se nazyvaji Sipy. D¢li se do Ctyf skupin: povinné P,
povinné volitelne PV, volitelné V a zvlastni, spojené do zkousky T7i zlatych Sipi

Sipy plii v tomto minimalnim rozsahu:

2.tabor 10 povinnych 5 volitelnych

3.tabor 15 povinnych 10 volitelnych

4.tabor 17 povinnych 10 volitelnych 3 povinné volitelné
5.tdbor 17 povinnych 15 volitelnych 3 povinné volitelné
6. tabor 17 povinnych 20 volitelnych 3 povinné volitelné
a dale dle zdjmu

O plnéni jednotlivych Sipi se prihlasuj samostatné. Po splnéni Sipu si
nechej vypsat karticku jako potvrzeni. Tu si peclivé nalep do deniku, protoze
v ptipadé¢ jeji ztraty se povazuje Sip, ktery jesté nebyl dopsan do Modré knihy, za
nesplnény amuazeS jej plnit znovu, body do bodovani zan ale opakované
nedostaneS. Pozadej o zapsani splnéné zkousky do Modré knihy, jako potvrzeni
o zapsani Ti bude karti¢ka orazitkovana.

Na snémech je rozhodujici pocet Sipl, ktery mas zapsany v jiz zminéné
Modré knize. KdyZ nebude§ mit na zavére¢ném taborovém snému predepsany
pocet Sipti, bude o tobé oddil existencné hlasovat.

V této knize nalezne§ podminky jednotlivych Sipl a u povinnych a povinné
volitelnych (vyjime¢né 1 u volitelnych) Sipii je uvedena publikace, ve které¢ muizes
hledat uziteCné informace potiebné ke splnéni Sipu. Jedna se bud’ o originalni
knihy, které jsou k dispozici pro zapljceni v klubovné, nebo o oddilovou ptirucku,
ve které kromé informaci nalezne$ u nékterych Sipti také upfesnéni podminek.
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Za kazdych 5 Samanem na snému uznanych Sipti se udéluje obarvena Sitirka
na Tv{ij medicinovy vacek, a to v tomto poradi:

1. Zluta Sitirka ~ se udéluje za 1.az 5. Sip

2. 7Zlutd Snarka  se ud¢luje za 6. az 10. sip

3. Zluta Siiirka ~ se udéluje za 11.az 15. Sip

1. hnéda sitirka  se udéluje za 16. az 20. Sip

2. hnéda snarka  se ud€luje za 21.az25. 8ip

1. Seda sntrka se ud¢luje za 26. az 30. Sip

2. Seda sntirka se ud€luje za 31. az 35. Sip

3. Seda snurka se udéluje za 36. az 40. Sip

a dalsi Sed¢ snurkyse udé€luji za za dalSich 5 Siph

Krom¢ s$nirky obdrzis§ také odpovidajici odznak Sipu, ktery si umisti§ na
svou Serpu.

Uplny seznam pInénych zkousek - §ipti je platny ke dni vydani. Tato kniha se
vydava kazdému Krhutovi po splnéni novackovské zkousky. V pripadé ztraty
zaplati za novou knihu Sipti jeji vyrobni cenu!

Kromé¢ této Knihy Sip1, ktera je pouhym seznamem jednotlivych Siptl a jejich
podminek, je v oddile k dispozici jeSté nckolik exemplaia doplikoveé knihy, ve
které nalezne$ upfesnéni nékterych podminek, materialy, které Ti mohou pomoci,
kdyz se $ip ucis a odkazy na literaturu, ktera by se Ti pii plnéni Sipu rovnéZ mohla
hodit. O zaptij€eni této knihy pozadej svého radce.
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Povinné sipy:
Sip Elstnertiv:
- uvaz uzlafskou regatu za 1 minutu (¢lenové a novacci) a za 40 vtefin (radci,
podradci a roveti)
- predved, Ze dovedes uvazat: dobracek, uzel pratelstvi, turbanek
- predved’ dalSich 10 uzli
Kniha doplikii (Sipova bedna)
Sip Kimiiv:
napis 16 z 24 predméth po minutovém pozorovani (doba zapisu je 3 minuty)
Sip kuchaiského pomocnika:
- otevii konzervu a ukroj rovné chleba
- ukaz, Ze umis nakrajet cibuli
- na tabofe myj bez fikani nddobi celou sluzbu (od pievzeti do pfedani)
- starej se v kuchyni po celou sluzbu, aby byly ¢isté¢ a umyté stoly
Sip lilii:
- poznej alespon 20 lilii cizich skautskych organizaci (sam si vyber kter¢)
- ftekni, kdo to byl: R. Baden-Powel, A. B. Svojsik a E. T. Seton
- vysvétli symboliku nasi lilie, mezindrodniho znaku skautii a mezinarodniho
znaku skautek
Kniha dopliku (Sipova bedna), Skautskou stezkou — Tiskové a distribucni centrum
Praha (sipova bedna)
Sip mapy:
- poznej bézné znadky turistické mapy (KCT 1:50 000)
- vysvétli, co jsou vrstevnice, popis$ dle nich terén
- fekni, co je to méfitko mapy a jak jsou vzdalena ve skutecnosti dvé ur€end mista
na map¢
Kniha doplikii (Sipova bedna)
Sip medicinmaniiv:
- obvaz kvalitn¢€ prst, koleno a kotnik
- obvaz hlavu Hypokratovou Cepici
- oSetfi tepenné krvaceni do 30 vtefin
- Tfekni telefony na hasice, prvni pomoc, policii a neplet’ je
- popiS umeélé dychani
Kniha dopliku (Sipova bedna), Skautskou stezkou — Tiskové a distribucni centrum
Praha (Sipova bedna)
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Sip obCanstvi:

vyjmenuj viechny demokratické prezidenty CR a CSR

vyjmenuj a popi$ naSe statni symboly: velky a maly znak, viajku, standartu,
trikoloru, pecet

dokaz, Ze znas text Ceske statni hymny, autora textu a hudby, vis, v jaké
divadelni hie byla poprvé piseinl pfedstavena, a znds chovani pi1 hymné

Kniha doplnkii (Sipova bedna)
Sip oddilové historie:

fekni rok a mésic zaloZeni oddilu

fekni rok prvniho tdbora v Bofticich

fekni roky vzniku jednotlivych druzin

fekni, kdy zacal pravidelné vychazet Chlistor

vyjmenuj spravné popotfad¢ nazvy poslednich péti taborii

fekni, kdy jsme postavili nyné;s$i oddilovou klubovnu

fekni, kdy oddil ziskal Krhutské teritorium

fekni, kolik svazkli ma oddilova kronika

vyjmenuj vSechny feky, které jsme s oddilem sjeli na povinnych vodach
vyjmenuj alesponi tf1 Krhutskeé hory

Sip orientace:

zorientuj mapu

urci sever pomoci hodinek

ukaz, ze dokazes urcit azimut k danému mistu
ukaz, Ze dovedes jit podle udan¢ho azimutu

Kniha doplnkii (Sipova bedna)
Sip postrehu:

vezmi dva listy papiru, rozdél je Carami na 25 ¢tvereckill, vezmi 6 a 4 predméty
odlisSnych velikosti a tvarti, pak se odvrat’ a budou ti umistény 3 a 2 pfedméty na
jednu Ctvercovou sit’ v libovolné sestave, v jednom EtvereCku smi byt jen jedna
véc, na tuto tabulku se smiS divat jen 5 vtefin, poté musiS umistit zbyl¢ 2 a 3
piedméty na druhou tabulku tak, jak sis zapamatoval, zkousku opakuj dvakrat
po sob¢ spravné

Sip Setonuv:

urci 15 rostlin ve volné ptirodé¢ (stromy, kete, byliny)

Kniha doplnkii (Sipova bedna)
Sip signalizace:

piiymi z paméti bud’ 5 Ctyfpismennych, nebo 4 pétipismenna slova a vSechna
musis fict az najednou po skonceni vysilani
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Sip spojeni:
- ukaz, Ze najdeS libovolny spoj ve vlakovém a autobusovéem jizdnim fadu
s jednim prestupem
- vyjmenuj diilezita Zelezni¢ni a autobusova nadrazi v Praze, jak se na né¢ dostanes
a kam z nich mizes odjet
Skautskou stezkou — Tiskové a distribucni centrum Praha (Sipova bedna)
Sip Sifer:
- rozlusti z predlozenych Sifer alespon 13
Sifiry — Conkin (5ipova bedna)
Sip taboreni:
- postav ve dvojici jehlan na teleskopku za 60 vtefin a na zaves za 120 vtefin
- dokaz na 3 dvoudennich vypravach za sebou, ze mas vzdy kvalitné¢ sbaleno
a vSechny povinné véci
Kniha doplnki (Sipova bedna)
Sip vSestrannosti:
- Ucastni se 2x putovni vypravy nebo kolovky, 2x vody (miizes jen jako hacek),
zimniho a jarniho snému
Sip znalce Prahy:
- poznej alespon 20 prazskych stavebnich pamatek z piedloZeného souboru
obrazk a urci stavebni slohy téchto staveb
- fekni povésti o zaloZeni Prahy, kdy byla prvni pisemna zminka o Praze
- tekni, jake jsou historické prazské Ctvrti
popis znak hlavniho mésta Prahy
Kmha doplnkii (Sipova bedna)
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Povinné volitelné sipy:
Sip barev:
- predloZ soubor péti latek obarvenych ptirodnimi barvivy
- obarvené latky si nalep do deniku a napis§ k nim, jaké barvivo jsi pouzil
Kniha doplnkii (Sipova bedna)
Sip bojovnika:
- vyrob si kompletni indidnsky odév z vhodného materialu a ptiméfené jej ozdob
(bederka, kosile, leginy, ¢elenka)
- splnéni Sipu uznava Saman
Kniha doplnkii (Sipova bedna)
Sip dobrych skutkii:
- vykonej 100 dobrych skutkii v obdobi 1 roku a piedloz jejich seznam
- neustavej v této ¢innosti ani po splnéni Sipu
Sip chranénych uzemi:
- navstiv 5 chranénych tizemi nebo nau¢nych stezek v Praze a napis si do deniku,
co v nich bylo zajimavé nebo chranéné
Chranéna uzemi — Jan Némec a Vojen LozZek (Sipova bedna)
Sip Modrého Zivota:
- pln alesponi tfi mésice modry Zivot (na 80% a vice)
Kniha doplnki (Sipova bedna)
Sip rostlin:
- poznej 40 volné rostoucich rostlin
- poznej 20 stromil
Kniha doplikii (Sipova bedna)
Sip stop:
- odlyj a predloz 5 kvalitnich odlitkdi stop, mezi kterymi bude stopa: psa nebo
kocky, srnky nebo divocdka a libovolného ptika
Skautske stoparstvi — Karel Dolejs (sipova bedna)
Sip znalce ptakii:
- poznej alespon 20 ptaki z piredloZzeného souboru obrazki
Atlas obratlovcu — ptaci (Sipova bedna)
Sip zpévu:
- zazpivej zpaméti 10 celych pisni, které se zpivaji v oddile
- predved’ svlij zpévnik, ve kterém je minimalné 20 pisni
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Volitelné Sipy:
Sip akrobacie:
- predved hvézdu a stoj na rukou a na hlavé

Sip barevnych koralki:
- vykoralkuyj si indidnskou ¢elenku a rozetu na krk

.....

splnéni Sipu uzndva Saman

Sip Bible:

- vypravej hlavni biblické ptibéhy Starého 1 Nového zakona: o stvoreni svéta, o
potopé, o Mojzisovi, o Jobovi, o Josefovi Egyptském, o Davidovi a Goliasi, o
Janu Krtiteli, o Zivote JezZise Krista atd. (alespon 7 ptib&hi)

Sip bice:

- uplet’ si bi¢

- nauc se praskat pred sebou 1 nad hlavou

Sip bolesti:

- projdi vysokymi kopfivami uréenou trasu v plavkach ¢i bederce, aniz bys
projevil sveé pocity

- snes bez hnuti vodni muceni (pokud na to bude pocasi)

- snes 3 Svihnuti proutkem

Sip brusice:

- nabrus$ svlij nlz tak ostie, Ze bude fezat papir drzeny pouze za roh ve vzduchu

- nabrus$ v ruce svou sekeru tak, aby byla bez zubii

- predved, Ze je tva sekera spravné nasazena a zaklinovana

- pfedved, Ze mas na nliz a sekeru pofadna pouzdra

Sip cestovatele:

- navstiv 5 zemi a uved’ z kazdé zem¢ hlavni mésto a ménu
- v zemi pobyvej alespont 10 hodin

Sip Casu:

- odhadni od ur¢ené chvile hodinu (+5 minut), ptijd’ oznamit sviij odhad ve chvili,
kdy si myslis, ze hodina uZ uplynula

Sip Ctenare:

- predloz seznam alespon 20 prectenych knih

- nejméné 5 z nich musi byt od téchto autorli: Zapletal, Flos, Storch, May, Verne,
Ransome, Novak, Seton, Batlicka, Stingl, Cooper, Kipling, London, Nevrly
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Sip deseti kamenii:

- na zemi ve vzdalenosti asi 1 metr bude leZet v pfimce 10 kament, pod kazdym
z nich bude ptikryté karticka s dvojcifernym cislem, po dobu dvou minut mtizes
prochazet mezi kameny, postupné je odkryvat a zase zakryvat a snazit si
zapamatovat Cisla pfesné tak, jak jdou za sebou, po dvou minutach zapis Cisla
piesné, jak byla za sebou, nesmis se zmylit

Sip drsného muze:

- ujdi alespon dvakrat Pochod drsnych muzi

- ucast dolozZ zadpisy v deniku a nalepenymi diplomy, potvrzujicimi, Ze jsi pochod
usel

Sip dievorubce:

- ufizni 3 placky, jejichZ strany budou rovné a hladké, placky budou na vSech
stranach stejné Siroké

Sip erbi:

- poznej alespon 20 erbti, které si sdm vyberes

- vyjmenuj heraldické barvy i kovy a jejich CB znadeni

- ftekni, co je to klenot

Sip expedic:

- zUcCastni se alespon 4 libovolnych expedic

- Ucast doloz zapisy v deniku

Sip fantazie:

- sepi$ pribch o tom, jak by ses zachoval v piipadé, Ze by t& zajal indiansky kmen
Oneida, ptibéh musi byt dlouhy minimalné na jednu stranu A4, urcité literarni
urovné a bez gramatickych chyb, ptibé¢h bude mit takovou upravu, aby mohl byt
zatazen do kroniky

- splnéni Sipu uznava kronikar

Sip fotografa:

- nafot’ kvalitné¢ 1 film sam nebo 2 filmy ve dvojici Ci trojici na vypravach
a taborech

Sip ginga:

- nalezni alesponi 8 mist v Praze, kde se vyskytuje gingo, nakresli mistni planky,
kde se stromy nachdazeji a to tak, Ze uvedes nékolik okolnich ulic a pfesny popis
mista, zapis bude mit tpravu takovou, aby mohl byt zafazen do kroniky

Sip hbitosti:

- postav se k 2 metry dlouhé sténé a ze vzdalenosti 20 kroki na tebe budou palit
papirovymi micky, smi§ uhybat jen v rozmezi stény, bude na tebe vypaleno
celkem 100x, stelci sm¢&ji klamat, ptredstirat hod, ale nesmi byt najednou ve
vzduchu vice nez jeden micek
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Sip hledace:

- dokaz, ze umis hledat v internetu

Presné vymezeni podminek hledej v Knize doplnkii (Sipova bedna)

Sip hmatu:

- vloz do ¢epice 10 desetnikii, 10 padesatnikli a 10 korun, pak je poslepu rozttid’
do tfi hromadek, vSechny mince jedné hodnoty na jednu hromadku, tfidéni
nesmi trvat déle nez 2 minuty

- vezmi hromadku fazoli ¢1 hrachu, zavaz si o¢i a jednou rukou zac¢ni pokladat
fazole ¢i hrach na hromadky po tfech, pokladej po 2 minuty vzdy tfi zrnka
najednou, hromadky, na kterych bude jiny pocet zrnek, se ti nepocitaji,
minimalni pocet je 40 hromadek

Sip hraci kostky:

- vyiez hraci figurku (jako na Clovéée, nezlob se!)

- vyrez a spravné ozna¢ hraci kostku

Sip hradii a zamki:

- poznej podle obrazki 20 staveb z predlozenych a urci jejich stavebni slohy

Sip hudebnika:

- nauc se hrat na néjaky hudebni nastroj tak, abys byl schopen zahrat sdm oddilu
alespon 10 pisnicek

Sip hvézd:

- ukaz na no¢ni obloze alesponi 10 souhvézdi:

- fekni 3 povésti o souhvézdi

Sip chodce:

- ujdi najednou 15 km s vybavenim na dvoudenni vypravu

- prekonej vzdalenost 1,5 km indianskym krokem za 10 minut

Sip indianského predmétu:

- vyrob sam jeden z téchto predméti: buben, totem, dymku miru, tomahavk

- splnéni Sipu uznava Saman

Sip Jacikiv:

- spln Jaciklv test na 76 za 2 minuty

Sip Jestiabiiv:

- jmenuj alespon 20 knih J. Foglara

- u 10 vysvétli obsah

- vypravej zivotopis J. Foglara

Sip kilometrii:

- ujdi na oddilovych akcich 1000 kilometri (na konci vyprav se sam zeptej na
yjite kilometry)

- doloz piehled ujitych km v deniku
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Sip klikii:

- d¢lej 60 klikt 60 dni za sebou

Sip koupani:

- koupej se 31 dni za sebou ve volné ptirodé€ (staci 1x denng)

Sip kuchare:

- na tabofe zad¢lej na knedliky pro cely tabor

- odblan a nakrajej maso pro tabor

- uvar a nepiipal na tabote dvé z téchto jidel: pudink, krupicovou a ryzovou kasi

- priprav sam a v€as na tabote kompletni snidani

- pfiprav na tdbote ve dvou vc€as obéd nebo veceti pro cely tdbor

Sip lasovani:

- se svym lasem pifedved’ krinolinu, talif a §tit

Sip mimoradny:

- udéluje oddilova rada za mimotadny ¢in

Sip mokasin:

- vyrob si mokasiny takové kvality, ze se daji pouzivat a vhodné je ozdob
koralkovanim ¢i barvenim

- splnéni Sipu uznava Saman

Sip obrazu a soch:

- poznej 10 atributh svatych, ktere si vyberes

- poznej zakladni atributy alespoil 5 postav fecké a fimské mytologie

- ftekni, co je to kryptogram a chronogram

- ukaz, ze znas fimské Cislice

Sip oddilového basnika:

- napi§S do kroniky basen o 4 tadcich na kazdého aktivniho €lena oddilu vcetné
sebe

- splnéni Sipu uznava kronikafr

Sip odrikani:

- 10 dni po sobé nejez nic sladkého (bonbony, Cokolada, suSenky, zvykacka,
zmrzlina, nanuk, buchty, kolace, coca-cola a jiné¢ limonady)

- 10 dni po sobé¢ se nedivej na TV, na video, nehraj pocitaCove hry a nejdi do kina

- potvrzuji rodiCe

Sip odvahy:

- prokaz svou odvahu tak, Ze dojdes v noci na urené misto a piinese$ dikaz, Ze
jsi toto misto navstivil (hlasis se pfedem, mas 1 pokus za tdbor)
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Sip ohné:

rozdé€lej ohen z mokrého dieva tak, aby hotel alespoit 5 minut (smi§ pouZit jen
biezovou ktiru)

rozdélej z vybraného polinka (primér 10-15 cm vyska 20 cm) pouze za pomoci
noZze a sirek takovy ohen, aby piepalil provazek 30 cm vysoko

Sip paméti:

z 10 po sobé ulozenych ukolu, které si nesmi§ zapsat, splii aspon 8

Sip pandaskauta:

zucCastni se 3 akci na pomoc ptirodé a méj o nich zapis v deniku (akce nemusi
byt poradany oddilem)

napis$ esej na téma Clovek a priroda, je na Tobé€, jaky pfistup zvolis

ptecti alespon 5 knih, které se zabyvaji vztahem lidské spolecnosti a pftirody,
napt.: E. Kohdk, J. Keller, H. Librova, B. Moldan, J. Levoch, A. Naes,
K. Lorenz, S. Komarek, J. Dorst a dalsi.

Sip Pima a Reda:

vydrz se pohybovat v prirodé od budicku do vecerky bez bot a obleCeni, pouze
v bederce (hlasis se pfedem a mas 1 jeden pokus za tabor)

Sip pismaka:

pofid’ 5 kvalitnich zapish do kroniky, alespont 2 z nich z dvoudennich akci
dokaz, Ze si vedes denik soustavné alesponi 5 mésicii

kdyZ zacne§ tento Sip plnit, udélej si do deniku tabulku, do které se kronikar
podepiSe, vzdy kdyz odevzdavas zapis odpovidajici podminkam Sipu

Sip plavce:

piedved’, ze dovedes plavat prsa, kraul a znak

piedved’, ze se dovedes potapét (30 vtefin hlavu pod vodou)

ptedved’, Ze umis Slapat vodu (2 minuty s rukama nad hladinou)

uplav urcenou vzdalenost v obleCeni (boty s tkani¢kami, ponoZzky, trenyrky,
dlouh¢ kalhoty, triko) a bez cizi pomoci se svlékni na hloubce

piedved’ zachranu tonouciho

Sip pocitac¢ovych tabulek:

prokaz uzivatelskou znalost libovolného tabulkoveho editoru (nejlépe Microsoft
Excel)

vytvof smysluplnou tabulku, ve které pouZzijeS: rizné formaty bunék, rtzné
fonty, barvy, velikosti a styly pisem, riizné¢ zarovnani, rizné orientace textu,
sluovani bungk, rizné formaty ¢&isel (ména, PSC apod.), riizné vyplné
a ohrani¢eni bunék, zakladni funkce (soucet, primér), hypertextovy odkaz,
riznou vysku fadki a Sitku sloupci, zdhlavi a zapati dokumentu, komentaf
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Sip pocitac¢ovvch textu:

prokaz uzivatelskou znalost libovolného textoveho editoru (nejlépe Microsoft
Word)

vytvotr smysluplny dokument, ve kterém pouzijes: rizne fonty, barvy, velikosti
a styly pisem, odrazky a Cislovani, format odstavce (napf. odsazeni), Cast textu
rozdélenou do sloupcti, zahlavi a zdpati dokumentu, Cislo stranky, obrazek,
textové pole, poznamku pod €arou a hypertextovy odkaz

Sip prenocovani:

piespi 31 noci za sebou v pfirodé (pod stanem, v tee-pee nebo pod Sirym nebem)

Sip presné musky:

hazej tenisakem ze vzdalenosti 10 metrii na kruh o priméru 3 metr, z deseti po
sob¢ jdoucich hodl musis§ mit 9 zasahii

Sip presnosti:

odhadni 1 cm piesné
odhadni 1 dm pfesné
odhadni 1 m s pfesnosti +5cm

Sip prislovi:

fekni a vysvétli 13 ptislovi

Sip rudého bratra:

zjisti, sepiS néjake zajimavosti ze Zivota severoamerickych indianti a predloz
vlastnoru¢ni kresbu s timto namétem
zapis bude mit apravu takovou, aby mohl byt fazen do kroniky

Sip rvb:

;

10 nasSich ryb poznej dle obrazku z atlasu a fekni, kde Ziji

Sip rvchlosti:

poloZ 12 brambor (libovolnych pfedmétii) do fady tak, aby jedna od druhé byly
vzdaleny presné 180 cm, 360 cm pted prvni umisti krabici s otvorem piesné na
jednu bramboru, po startu seber prvni bramboru a dones ji do krabice, pak se
vrat’ pro druhou a opakuj to do uplynuti jedné minuty, limit je 9 donesenych
brambor

Sip Rychlvch Sipu:

fekni, kdo to byly Rychlé¢ Sipy

vysvétli, co to byly Ctenaiské kluby

vyprave) obsah knih Zahada hlavolamu, Stinadla se boufi a Tajemstvi Velkého
Vonta

doplii obsahové spravné bubliny alespoi u 10 piibéhlt Rychlych Sipt
z ptedlozeného souboru

Sip rezbare:

vyteZ z polinka pouZzitelnou IZici
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Sip sbératele:

- pfines ukazat svou kvalitni sbirku znamek, nalepek, odznaki nebo toho co
sbiras

Sip semaforu:

- ukaz, ze umiS bez chyby vysilat i pfijimat vSechny znaky semaforu

Sip sily:

- udélej bez piestavky dvakrat tolik klika, kolik je ti let

- vydrz viset bez prehmatu 4 minuty

- vydrzZ v indianském ztuhnuti 2 vtetfiny

Sip skrytého oka:

- vyfotografuj v ptirod¢ alespon 10 druhtt volné Zijicich zvitat (ptaci a savci)

Sip slafiovani:

- slan alespon 10 metra + previs

Sip spicich stromii:

- poznej v zim¢ podle pupent nebo kiry tyto stromy: jasan, javor, lipa, jirovec,
bez, dub, buk, habr, akat, smrk, modrin, borovice

Sip stavebnich slohii:

- urci spravné stavebni sloh alesponi u 20 staveb z ptedlozeného souboru obrazkt
a zarad’ stavby Casové€ do stoleti

Sip Stinadel:

- dokaZz, Ze znaS naSe Stinadla tj.: starou Prahu, alesponn tfi zruSené kostely,
Rudolfovu §tolu, chodby pod VysSehradem i Petfinem a prazské hradby

Sip stovkare:

- méj 3 mésice za sebou 100% dochazku na povinne akce

Sip Skolniho prospéchu:

- v okamziku, kdy ZadaS o splnéni Sipu, nesmi$ mit na vysvédCeni ze Skoly za
posledni pololeti ani jednu trojku (kontrolou je tvé svédomi)

Sip Splhu:

- dokaz, Ze vySplhas na lan¢€ 1 na tyc¢i

Sip telegrafisty:

- pfijmi 25 znakd za minutu pistalkou (pfedem si na papir napis Cisla od 1 do 25
a pak rovnou pi$ pismena)

- pfijmi 20 znakll za minutu svétlem (za stejnych podminek)
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Sip trpélivosti:

- vydrZz dv€ hodiny sedét ve stanu se zavazanyma o¢ima, nesmi$ délat nic jiného
(lezet, stat, jist, bavit se s kamarddem - slovy: nesmis nic)

- spolubydlici v typi sm¢ji vykondvat pouze béZnou Cinnost (bavit se, vypravét
vtipy, jist vonava jidla apod.). Nesm¢ji se t€ dotykat a jinak té obtéZovat za
ucelem pokazeni zkousky

Sip Tvrd’arny

- Sip ziskava vitéz Tvrd’arny

Sip valam olum:

- nau¢ se 70 znakll indianského obrazkového pisma a napi§ timto zpisobem
dopis, jehoZ obsah ti bude zadan

Sip vedeni:

- Sip ziskava radce po roce vedeni druziny, pokud ti ho potvrdi dozor na schiizce,
nebo rover za podil na ptipravé alespon tii vyprav

Sip vérnosti:

- zadej o n¢j po trech letech Clenstvi v oddile (za tti tabory)

Sip vodaka:

- 2x jed s oddilem na vodu, z toho alespoii jednou jako zadak, a neud¢lej se

- ucast doloz zapisy v deniku

Sip vytvarnictvi:

- nakresli 10 riznych kvétin a 10 riznych stromt, které¢ vSak nesmiS§ obkreslit
z atlasu, kresby odevzdej do kroniky

- splnéni Sipu uznava kronikar

Sip vyznavace slunce:

- chod’ na vSechny oddilové¢ akce od 1. 5. do 30. 9. jen v kratkych kalhotach

- na tadbofe chod’ kazdy den jen v bederce nebo kratkych kalhotach po cely den
(od budicku do vecerky)

Sip webu a e-mailu:

- vytvor si vlastni webovou stranku, ktera bude obsahovat funkéni hypertextoveé
odkazy (z toho 1 na oddilové stranky), 2 obrdzky, tabulku a nejméné dva
odstavce textu s ttemi druhy rizné formatovaného pisma

- zaloz si e-mailovou schranku a bud’ schopen pravidelné komunikovat pomoci e-
mailu

- oboji udrzyj v provozu po dobu minimalné tfi mésicti

Sip zimniho taboreni:

- pfespi alespon 4 noci pod stanem v zim¢€ na snéhu s oddilem

- ucast doloz zapisy v deniku

Sip Zizné:

- vydrz 6 hodin bez vody, a to v dob& urc¢ené radcem nebo vedoucim (dobu si tedy
nelze libovolné vybrat)




[
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Tri zlaté sipy:

. zlaty Sip:

N

12 hodin dokaz mlcet (ptes den, tii pokusy za tabor)

. zlaty Sip:

)

12 hodin hladovéj (ptes den, jeden pokus za tdbor)

. zlaty Sip:

piespi ukryt a nezpozorovan jednu noc mimo tabor (jeden pokus za tabor)
vyhotov o celé zkouSce zapis do kroniky

Tri orli pera

. orli pero:

24 hodin dokaz mlcet (zacatek a konec plnéni je po vyjmuti sekery, tfi pokusy
za tabor)

. orli pero:

24 hodin hladovéj (zacatek a konec plnéni je po vyjmuti sekery, jeden pokus za
tabor)

. orli pero:

dojdi na misto uréené starSim, zkuSenym a odpovédnym clenem s tim, Ze po
celou dobu plnéni zkousky nesmiS byt nikym zpozorovan a piespi jednu noc
mimo tabor (zacatek zkousky je pred svitanim; posledni, s kym miize§ mluvit, je
hlidka, ktera t€ vzbudi nejdiive ve 4:00; do 22:00 o sob¢é musis podat zpravu ke
studance; konec plnéni zkousky je pti budicku nasledujiciho dne; s sebou si smis
vzit pouze nejnutnéj$i véci jako napf. spacdk, celtu, vodu, mapu, buzolu,
Iékarnicku...; jeden pokus za tabor)

vyhotov o celé zkouSce zapis do kroniky

Prehled plInéni Sipu:
Na nasledujicich strankach je piehledna tabulka vSech Sipl. Za nazvem Sipu

je okenko, to si miizes na diukaz toho, Ze jsi Sip splnil, vybarvit (prozatim tieba jen
tuzkou a pozdéji az ti zan bude udé€lena Sitlirka na medicinu, mize$S pouzit ke
konecnému vybarveni pastelku barvy jakou ma ptislu$na Snirka.



Povinné sipy:

Sip Elstneriiv

Sip Kimiv

Sip kucharského pomocnika

Sip lilii

Sip mapy

Sip medicinmaniiv

Sip obéanstvi

Sip oddilové historie

Sip orientace

Sip fantazie

Sip postrehu

Sip fotografa

Sip Setoniiv

Sip ginga

Sip signalizace

Sip hbitosti

Sip spojeni

Sip hledade

Sip Sifer

Sip hmatu

Sip taboreni

Sip hvézd

Sip vSestrannosti

Sip hraci kostky

Sip znalce Prahy

Sip hradi a zamki

Sip

Sip hudebnika

Povinné volitelné Sipy:

Sip chodce

Sip indianského predmétu

Sip Jacikiiv

Sip barev

Sip Jestirabuv

Sip bojovnika

Sip kilometru

Sip dobrych skutkii

$ip kliki

Sip chranénych izemi

Sip koupani

Sip modrého Zivota

Sip kuchare

Sip rostlin

Sip lasovani

Sip stop

Sip mimoradny

Sip znalce ptakii

Sip mokasin

Sip zpévu

Sip obrazi a soch

Volitelné Sipy:

Sip oddilového basnika

Sip odrikani

Sip akrobacie

Sip odvahy

Sip barevnych koralki

Sip ohné

Sip Bible

Sip paméti

Sip bice

Sip pandaskauta

Sip bolesti

Sip Pima a Reda

Sip pismaka




Sip plavce

Sip pocditac¢ovych tabulek

Sip pocitacovych texti

Sip prenocovani

Sip presné musky

Sip presnosti

Sip prislovi

Sip rudého bratra

Sip ryb

Sip rychlosti

Sip Rychlych Sipi

Sip Fezbare

Sip sbhératele

Sip semaforu

Sip sily

Sip skrytého oka

Sip slanovani

Sip stavebnich slohi

Sip Stinadel

Sip stovkare

Sip stromi

Sip Skolniho prospéchu

Sip Splhu

Sip telegrafisty

Sip trpélivosti

Sip Tvrd’arny

Sip valam olum

Sip vedeni

Sip Zizné
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Tri zlaté Sipy:
1. — 3. zlaty Sip

Tri orli pera:

1. — 3. orli pero

Zamirte vysoko - zvolte viidcem hvézdu...
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Tato kniha Sipt je urcena Krhutovi




Vydal 76. oddil JUNAKA v Praze "KRHUTI" pro svou potfebu. Zpracovano na PC
v textovém editoru Word.

Kniha Sipu je tieti knizka v fad¢ oddilovych ptirucek. Vydani 6. ze dne 14. ledna
2008.




